90 Minuten

InteGREATer e. V. - KbIn
Konzept einer Schulveranstaltung

Zeit Inhalt

1. Vorbereitung

e Treffen mit der Lehrkraft bzw. der Ansprechperson
e Vorbereitung der Klasse:

- Aufstellen der Stihle in einen Sitzkreis

- Kontaktdaten und Plakate an die Tafel bringen

15 Minuten

2. BegruRung
e BegrufRung und Vorstellung des Vereins
e Tagesordnung ankiindigen
3. Vorstellungsrunde
e Vorstellung aller Teilnehmer nach der Reihenfolge: Name,
Alter, ggf. Migrationshintergrund, Hobbies und Ziele fur die
10 Minuten Zukunft
e In dieser Runde stellen sich auch die InteGREATer vor: Name,
Alter, Beruf, Hobbies, ...

5 Minuten

4. Spiel
e Variation des Obstsalats: Die Spieler sitzen in einem Kreis auf
Stuhlen. Ein Spieler - er hat keinen Stuhl - steht in der Mitte des
Kreises. Der Spieler in der Mitte nennt eine Eigenschatft (z. B.
15 Minuten alle die schwarze Schuhe tragen, einen Bruder haben oder

einen Migrationshintergrund haben). Daraufhin missen die
Spieler mit dieser Eigenschaft Platze tauschen. Der Spieler in
der Mitte darf natlrlich ebenfalls versuchen, einen Platz zu
ergattern. Wer Ubrig bleibt, ist nachster Spieler in der Mitte.

5. InteGREATer Geschichten

e Jeder InteGREATer erzahlt in 10 Minuten seine Geschichte.
Je nach Anzahl an InteGREATer kann hier die Zeit variieren.

6. Gesprach in Kleingruppen

¢ Die Klasse wird in Kleingruppen aufgeteilt.

¢ Die Gruppenaufteilung findet durch Durchzahlen statt.

e Jeder InteGREATer unterhalt sich mit den Kindern in den
Kleingruppen (generell sind in einer Gruppe etwa 3-5 Kinder).

20 — 30 Minuten e Themen des Gesprachs: Motivation, Ziele, Wege diese Ziele zu

erreichen, Ratschlage und Hilfestellung sowohl durch die
InteGREATer als auch durch die anderen Schiiler, sodass auch
die Schiler*innen sich besser kennenlernen und von den
Zielen der Mitschiler*innen erfahren

30 — 40 Minuten

7. Evaluation und Verabschiedung

e Evaluationsbtgen werden ausgeteilt und ausgefullt.
5 Minuten e Danksagung und Verabschiedung mit einem gemeinsamen
Foto bei Erlaubnis




